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REGELWERK

1. Sicherheit geht vor! 7. Ballverlust
7.1 Bei Ballverlust kommt ein neuer Ball dort ins
2. Alle Golfschlager sind erlaubt. Spiel, von wo aus der letzte Abschlag ausgefiihrt
wurde 2 dies wird als ein Strafschlag gewertet.
3. Schlagzahl
3.1.  Jede Bahn darf mit max. 10 Schlagen gespielt 8. Jede Beruhrung zwischen Schlager und Ball gilt als
werden. Schlag.
3.2. Ist das Ziel mit dem 10. Schlag nicht getroffen,
tragt der Bahn-Referee 11 Schldge als Score ein 9. Die Fahne zahlt nicht als Ziel.
und die Bahn gilt damit als gespielt.
10. Terraforming vom Gelande ohne Bagger und Raupe ist
4. Nur Almost Golfballe sind erlaubt. erlaubt.
5.  Abschlaghilfen 11. Liegt der Ball nach dem Schlag auf einem Friedhof,
5.1.  Pocket Shag/Abschlagmatten und Wintertee einer Baustelle oder in geschlossenen Héfen, so ist er
sind auf allen Bahnen NUR beim Abschlag unspielbar und verbleibt an Ort und Stelle.
zugelassen - Ausnahmen siehe Roadbook. 11.1. Ball gilt als Lostball @ siehe Punkt 7.
6. Unspielbarkeit des Balles 12. Bei Unklarheiten oder Unstimmigkeiten
6.1.  Der Ball gilt als unspielbar, wenn es nicht entscheidet in folgender Reihenfolge
maéglich ist, den Golfschlager in eine Richtung 1. der Flight
angemessen zu schwingen. 2. der Bahn-Referee
6.2.  Der Ball darf bei Unspielbarkeit eine 3. der Chef-Referee
Schlagerlange (7er Eisen) OHNE Strafschlag —— s
besser gelegt werden, aber NICHT Richtung Ziel 15. Habt SpaB und spielt fair!l!

2 Referee bestatigt Unspielbarkeit des Balles.

6.3.  Wird der Ball durch Passanten o. &. in seiner
Lage verandert, kommt er in seiner letzten
vermuteten Lage wieder ins Spiel @ Referee
bestatigt die letzte Lage.

Alle Ziele gelten erst dann als getroffen, wenn der
Referee es gesehen hat. Wartet mit dem Anspielen der
Ziele, dass ihr dran seid und beobachtet werdet.
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Vor dem Haus der Geschichte muss der Papierkorb getroffen werden.
Das Gestell zahlt nicht!
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Vor der Touristeninformation muss die Pumpe getroffen werden. Es zahlt alles was griin ist.
Im Bereich der Pumpe (Katzenkopfpflaster) ist die Abschlagmatte erlaubt.
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Liegt der Ball nach dem Abschlag immer noch auf dem Katzenkopfpflaster, darf die Abschlaghilfe untergelegt
werden. Oberhalb links ist einen Friedhof, das Geléande zahlt als AUS! Hier wird nach Regel 7 weitergespielt.
Das Ziel muss vom Ball beriihrt werden. Als Ziel gelten der BetonfuB, der Mast und das Taubenhaus an sich.
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BAHN 4
q

Im hinteren Bereich der Bahn befinden sich Hofe, Garten und Parkplatze, die nicht betreten werden diirfen
und deswegen AUS sind. Sollte der Ball hier liegen, wird nach Regel 7 weitergespielt. Eure Aufgabe besteht
darin, den Ball in das Bullauge der Waschmaschine zu spielen. Der Ball muss im Netz liegen bleiben!
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Hier wartet das Zebra auf euch und muss nur vom Ball berthrt werden.
Bei Ball im Wasser, kommt Regel 7 zur Anwendung.
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Eure Aufgabe besteht darin, den mittels einer Fahne gekennzeichneten Blumenkiibel mit eurem Ball zu
berthren. Bei Ball im Wasser, kommt Regel 7 zur Anwendung.
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Das Ziel ist, seinen Ball in den Brunnen auf dem Markt zu spielen. i,
Im Bereich des Katzenkopfpflasters ist das Benutzen der Abschlaghilfe jederzeit straffrei méglich.
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Vor dem Eingang zum Arsenal wartet das Chippingnetz auf euch. Der Ball muss im Netz liegen bleiben.
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Abschlagpunkt ist einer der Quader vor dem Arsenal. Die Aufgabe fur euch besteht darin, den Ball
von ,hinten” in das Arschloch/Netz zu spielen. Der Ball muss darin liegen bleiben.
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BAHN 10

Bahn 10 fihrt euch in das Treppenhaus des Arsenals auf Etage 5. Im gesamten Haus ist Abschlagmattenpflicht!
Der Ball muss zwei Etagen héher die Gasflasche berlhren.
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Auf der BlrgermeisterstralRe, neben dem Arsenal, befindet sich der ndachste Abschlag. Die Aufgabe heil3t:
Triff den Deckel! Stativ und Gestell zahlen nicht. Liegt der Ball in den Speichen, geht es nach Regel 7 weiter.
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BAHN 12

Der Abschlagpunkt befindet sich hinter dem Alten Rathaus. Ziel ist der Leiterwagen vor dem Weltladen,
der getroffen werden muss. Aul3er der Sicherungskette zahlt alles. Bei Ball im Wasser, wird nach Regel 7
weitergespielt.




BEMUNDSCHENK

BAHN 13

Im Bereich der Stadtkirche ist die Abschlagmatte straffrei erlaubt.
Der Ball muss einen Teil des Brunnens berihren.




BEMUNDSCHENK

Ny GO
Qo H
S O
W H
N O
O
H O
/17X

BAHN 14

Im Bereich der Stadtkirche ist die Abschlagmatte straffrei erlaubt.
Der Ball muss im Koffer liegen bleiben.
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BAHN 15

Der Abschlagpunkt befindet sich vor dem Alten Rathaus. Das Ziel ist die Weltkugel, die vom Ball nur
berthrt werden muss. Die Abschlagmatte darf straffrei benutzt werden.
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BAHN 16
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Der Ball muss im Wasser des Brunnens liegen bleiben. i
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Ddner + Asia Cafée

Café am Markt Backer
Brauhaus Stadtkantine
Ddéner " Eis
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Mundschenk Druck+Medien
J.u. M. Radlbeck GbR
Mundschenkstrape 5

06889 Lutherstadt Wittenberg

\, "\ Deutsche
\\2// Vermdgensberatung

Vermdgensaufbau fiir jeden!

fax. 034920.701-199

fon. 034920.701-0
mail. service@dm-mundschenk.de

www.dm-mundschenk.de

Hole=in-One
auch bei MUNDSCHENK

Agentur Laura Schooren

www.dvag.de/Laura.Schooren

Produktberatung | Produktentwicklung | Gestaltung | Fotografie | Verlagsherstellung | Satz | Repro | Korrektorat | Web-
design | Webprogrammierung | Druck | Yeredelung | Weiterverarbeitung | Stanzungen | Pragungen | Product-Placement
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